佛山市第十中学
计算机科组信息技术公开课教案表
	公开课时间
	2009年12月4日第14周星期五第三节
	班 级
	208

	执教者姓名
	陈建东
	所任职务职称
	中学计算机高级

	课题内容
	变形动画
	授课节数
	1节

	学生分析
	这是Flash动画制作的第三节课，之前学生已学习了Flash基本画图、Flash逐帧动画的制作，除少数学生小学时接触过Flash外，大多数学生都是第一次学动画。

	教学目的
	知识目的
	1． 理解变形动画的制作原理
2． 掌握变形动画的制作方法
3． 区分变形动画与逐帧动画的区别和适用范围

	
	能力目的
	1．培养学生的动画分析能力

2．培养学生知识的迁移能力

	
	情感目的
	在课堂渗透对环保和青少年吸烟的关注

	教学重点
	1． 变形动画的制作原理
2． 变形动画的制作步骤

	教学难点
	变形动画的制作原理

	教学内容分析
	变形动画是FLASH三种动画类型中的一种，要让学生掌握变形动画，首先必须理解变形动画的原理，可以让学生通过实例制作一个逐帧动画，然后教师再用变形动画的方法制作同一个实例，让学生在对比中了解变形动画的原理。老师和学生一起归纳变形动画的制作方法。再通过学生感兴趣的例子进一步巩固变形动画的制作过程，制作动画之前，要让学生学会分析动画中的关键帧，达到举一反三的效果。

	教学方法
	演示法、观察法、任务驱动法

	教学资源
	1． 多媒体网络教室和多媒体教学软件；

2． 教师准备的课件和动画素材。

	教学过程

	教学内容、步骤与方法
	学生活动内容与方法
	预期效果与备注

	一、复习巩固：

1．教师展示一个黑点变大的动画，让学生想一想，怎么用逐帧动画的方法做出来，启发学生：至少要画几个关键帧？
2．让学生尝试完成动画，并请一位同学在台上示范。
二、引入新课
1．教师分析逐帧动画的缺点，提出新的制作思路并用变形动画的方法进行演示

2．教师跟同学一起归纳变形动画的原理。
	学生回忆上节课的内容并回答。
学生进行练习

观看

思考讨论
	通过复习前一堂课的知识要点，使学生巩固知识，为这堂课的学习做准备。

通过实例对比直观地体验两种动画的优缺点，引入变形动画
体会变形动画的原理



	二、操作实践：
(一)．练习1：文字变形

与学生一起分析用到的关键帧。（不用操作）
(二)．练习2：滴水动画的制作
1.分析制作思路

（1）需要哪几个关键帧？
（2）怎样修改水滴的形状？
2.学生试作动画
3.请一位同学上台演示

4.作品演示
	学生思考回答老师问题
学生进行思考和尝试操作

继续制作
	学生通过实例分析提高动画分析能力
培养学生分析动画的能力

通过自己尝试，发现问题，再观看同学演示，解决问题

	三、拓展提高

布置拓展作业
	思考、制作

	让有能力的同学进一步提高自己

	四、总结

变形动画一般有哪些步骤？
	学生回顾动画制作过程并回答问题
	让学生学会归纳总结


