
转盘游戏

佛山十中 李婉妍

教学目标：

认知目标：1、经历猜测、试验、分析试验结果检验等活动，进一步体验不确定事件发生的可能性有大小； 

2、巩固平均数的计算、有理数的运算及运用方程解决实际问题等知识；

3、能对一些简单事件发生的可能性做出描述。

能力目标：通过学生参与对转盘游戏操作，使学生经历观察、猜想、实际操作验证、推理等数学活动过程，发展学生的动手操作、自主探究、合作交流和分析归纳能力。

情感目标：在动手操作、小组合作等活动中，体验成功，增强自信心，同时提高合作的技能与能力。

教学重点：引导学生进行转盘游戏，体会不确定事件发生与所占区域的关系，充分让学生动手操作、自主探索、合作交流。

教学难点：从转盘游戏中发现规律，并能用自己的语言来表达。能应用规律来解决问题。

课前准备：每小组准备两个如图可以自由转动的转盘,每人再准备4张不同的卡片，每张卡片上写上6个—10至10之间的数字
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教学过程：

（一）课前小测

1.下列事件中是必然事件的是(   ).

A.早晨的太阳一定从东方升起 　　 　B.佛山的中秋节晚上一定能看到月亮

C.打开电视机，正在播少儿节目    　D.张琴今年14岁了，她一定是初中学生

2.下列说法中，正确的是（   ）

A．买一张电影票，座位号一定是偶数      

B．投掷一枚均匀硬币，正面朝上

C．三条任意长的线段可以组成一个三角形   

D．从1，2，3，4，5这五个数字中任取一个数，取得奇数的可能性大 

3.下列事件中，哪些是确定的？哪些是不确定的？

(1)掷一枚均匀的骰子，骰子停止转动后6点朝上；

(2)任意选择电视的某一频道，它正在播动画片；

(3)诸暨每天都会下雨；

(4)任意买一张电影票，座位号是偶数；

(5)沈高伟每秒钟跑50米；

(6)当室外温度低于－10℃时,将一碗清水放在室外水会结冰;
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（二）活动探究

活动1转动转盘，当转盘停止时，指针落在什么颜色区域的可能性大？

(1)先数一数：整个转盘共分几格？其中红色区域占百分之几？白色区域占百分之几？猜测当转盘停止转动时，指针落在什么颜色的区域的可能性大？

（2）操作与统计。一个同学转动转盘，当转盘停止转动时，另一个同学记录指针落在什么颜色的区域。交换转动，统计结果，填写下面的表格。

（3）重复转动10次，小组统计落在红色区域和白色区域的总次数，比较这两种次数，分析试验结果。

（4）操作活动结束后，全班以小组为单位互相交流分析试验结果，得出结论。
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活动2

（1）猜想：
由右图的转盘特点先观察转盘中哪一部分占整个转盘的面积大，猜测转盘转出哪部分的可能性会大些，猜想最后的平均数是增大还是减小？

（2）规则
	规  则
	示  例

	（1）任意抽取一张卡片，算出这张卡片上所有数的平均数。
	抽出的卡片是：－1，0，7，－2，算出的平均数是1

	   （2）自由转动转盘，当转盘停止转动后，指针落在某个区域。
	指针落在“平均数增大1”区域；

	   （3）增加或减少卡片上数的个数，或者改动卡片上的数据，以满足（2）中平均数增大1或减少

 HYPERLINK "http://post.n318.com/t.asp?/=的" 的要求。
	每个数据增大1

	（4）将卡片放回。
	


（3）操作与统计（每小组四人合作，一人负责转盘，一人统计结果，两人调整卡片，共10次，并填写表格，填写方法同活动一。要求：试验过程中要随时调整个人的工作项目，各项工作每人至少做两次。）

（4）活动的结果： 
①转盘指针落在哪个区域可能性大？ 
②在游戏过程中，你是如何调整数据的？ 
③将各小组的活动结果进行汇总，“平均数增加1”的次数占总次数的百分比是多少？“平均数减小1”的呢？
④如果将实验继续做下去，卡片上所有数的平均数会增大还是减小，为什么？

（三）明确结论

规律：转盘停止时，指针落在哪个区域可能性的大小与其所占区域的面积（百分比、扇形所在圆心角）大小相关.
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（四）运用巩固

活动1：有一个转盘游戏，转盘被平均分成10份，分别标有0到9这10个数字，转动转盘，待它停止后，指针指向的数字即为转出的数字。

游戏规则如下：一人转盘，一个猜数。若猜出的结果与转出的结果相符，则猜出的人获胜，否则，另一方胜出。猜数的方法从下面三种中选出一种。

（1） 猜的是奇数还是偶数；

（2） 猜“是3的倍数”或“不是3的倍数”；

（3） “是大于6的数”或“是不大于6的数”

问题1：以上三种猜法中，每一种猜法对于两方来说都是公开的吗？为什么？

问题2：如果你是猜数者，你将选择哪种猜数方法，怎样猜？

问题3：如果使双方获胜的可能性相同，你还有哪些猜数方法？

活动2：某商场搞促销活动，让顾客转动转盘，转盘停止后，指针指向蓝色区域，顾客就能获得1份纪念品。如果有两个转盘（如下图，转盘大小不一样，相同颜色区域所占比例一样）供你选择，你会选择哪一个转盘？
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（五）课堂小结

学生总结，教师补充

（六）布置作业

请你设计一个四人同玩的转盘，使一人获胜的可能性与另三人获胜的可能性之和相同，如何在转盘上划分区域？画出转盘，并涂上颜色，同时指出哪种颜色的区域获胜的可能性最小。 
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